
Apprentissage	de	la	programmation	par	des	élèves	de	maternelle	

	
Initiation	aux	déplacements	en	mimant	un	robot	

	
Explication	des	instructions	de	déplacement	

	

	
Programmation	de	deux	instructions	sur	le	«	robot	»	
Blue-Bot	

	
Explication	des	déplacements	en	langue	des	signes	pour	
des	élèves	malentendants	



	
Préparation	des	défis	par	les	élèves	de	cycle	3	pour	des	élèves	de	maternelle	
	
	

	
Réalisation	du	plateau	de	«	la	galette	»	au	brouillon	

	

	
Mise	en	situation	:	écriture	du	défi	de	la	«	galette	».	
Objectif	:	anticiper	le	résultat	d’une	suite	
d’instructions	

	

	
Réalisation	du	plateau	final	
	
	

	
	



	
	

	
Un	exemple	de	plateau	de	quêtes	:	le	plateau	du	
«	panda	»	qui	doit	ramasser	tous	les	bambous	avant	
de	rentrer	chez	lui.		

	
	

	
Test	du	défi	«	panda	»	par	des	élèves	de	cycle	3	
	

	

	
Une	autre	situation	de	défi	:	«	la	petite	souris	»	:	
obstacles	à	éviter	

	

	
Le	plateau	de	«	la	petite	souris	»	

	

	
Le	plateau	du	«	mouton	perdu	»	qui	doit	rejoindre	son	
troupeau	

	

	
Le	plateau	«	du	prince	»	qui	doit	ramasser	les	fleurs	et	
les	offrir	à	la	princesse.	



	
Le	grand	jour	des	défis	pour	des	élèves	de	maternelle	
	

	

	
					

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
Les	défis	dans	le	préau	de	l’école	
	
	
	

Un	élève	de	Grande	Section	en	action	L’organisation	des	défis	
	



	
Les	élèves	ULIS	
	
	

	
Une	suite	d’instructions	est	écrite	au	tableau	
	

	

	
Les	élèves	ULIS	créent	un	parcours	à	partir	des		
instructions	données	

	
	

	
Programmation	du	parcours	sur	Blue-Bot.	Les	flèches	de	déplacement	positionnées	sur	chaque	case		
sont	une	aide	à	la	programmation	pour	les	élèves	
	
	
	
	


